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G/J PENTAG AMA.

_ ¢POR QUE SE LLAMA PENTAGRAMA?

Deriva del Griego, al juntar los vocablos “PENTA” y *“
GRAMA”

PENTAGONO: FIGURA QUE TIENE .
5 LADOS.
- PENTA: Significa 5: <

PENTACAMPEON : EL SEVILLA ES
PENTACAMPEON DE LA EUROPA
LEGUE =

= GRAMA: También proviene del griego
y significa simbolo, dibujo o linea.

Asi pues se llama pentagrama porque tiene 5 (penta) lineas
y(g/ramas).

‘
Para saber el nombre de las notas utilizamos la clave musical. |a clave

musical se asigna a una cierta nota de una de las lineas del pentagrama. Dicha
nota es tomada como referencia para las notas que apareceran a continuacion. La
clave musical mas comun es la Clave de sol que indica que la nota que esta en la
2° linea del pentagrama se llama SOL.
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- PERO ;COMO SE QUE POR EJEMPLO LA NOTA DE LA 2°
LINEA SE LLAMA “SOL”?




“LO ENTIDO,
LA NOTADE LA
SEGUNDA LINEA

SE LLAMA SOL
POR LA CLAVE

CLAVE

DO RE MI FA SOL LA SI DO RE> MI’ FA’









Primeras notas de la escala son Do Y Re y luego el resto.
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3° LINEA
4° LINEA ST

RE’ 3° Espaciof
N)o’ 20 Espacio/'
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2° LINEA
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A




LAS FIGURAS MUSICALES

jiClaro que si!!, los sonidos pueden ser mas largos o mas cortos,
y en funcion si son largos o cortos podemos usar unos simbolos u otros,
los mas comunes son:

¢ REDONDA J BLANCA J NEGRA ) CORCHEA

Pero, si las figuras musicales tienen
duracion, ¢

JJJJ
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Redonda O 4 Tiempos
Blanca J 2 Tiempos
Negra J 1 Tiempo
Corchea J‘ 1/2 Tiempo
Semucorchea $ 14 Tiempo
Fusa } 1/8 Tiempo
Senufusa ﬁ 1/16 Tiempo

~ ¢ Los silencios son también musica ? ¢4 Tienen
también duracién?

ii Claro que si !'. En la musica se combinan sonidos con pausas o
silencios, te imaginas a un instrumentista de viento tocando una pieza
sin respirar o sin tener una pausa o un silencio, ¢ qué le pasaria?, pues

/ moriria asfixiado.

ii Claro que si !!. ’;3‘:‘3‘“ FIGURA [SILENCIO |[VALOR/PULSOS
» — 4 Tiempos
s J 2 Tiempos
Negra J ¢ 1 Tiempo
Corchea } y 172 Tiempo
Semicorchea | ) ¥ [1/4 Tiempo
Fusa ) ~'7 1/8 Tiempo
Semifusa A g 1116 Tiempo
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EL LENGUAJE MUSICAL

¢ Qué es el lenguaje musical?.

Es un lenguaje que ha permitido y permite a los compositores dejar por
escrito sus ideas musicales y sus sentimientos en forma de musica. Si
dominamos ese lenguaje musical podremos de ser capaz de descifrar
(entender y comprender) e interpretar la musica.

- ¢ Pero que hay que entender y descifrar?.

Para empezar tenemos que conocer el nombre de las notas y la
duracidn de las figuras musicales.

Si ya conocemos las notas y las figuras, tenemos que intentar ajustar
esas notas al tempo (velocidad) o pulso de la pieza musical.

Vale, pero cqué es[EHBUISER
El pulso es una unidad basica que se usa para medir el tiempo. En ofras

palabras:
La musica es como un ser humano, esta viva y tiene corazén.

Estamos vivos porque nuestro corazén late y tiene un pulso, el cual es
constante y regular. Asi pues, en musica podriamos definir pulso como un
latido regular y constante que esta presente en todo tipo de musica.

Tenemos que ser capaz de ir diciendo/ descifrando las notas musicales
ajustandonos y siguiendo el pulso de la pieza.

Ej. Una 0 (REDONDA) vale 4 tiempos o pulsos, para AVANZAR a la
siguiente nota tienes que esperar los 4 pulsos, exactamente y exclusivamente
4. Si esperamos 5 pulsos en vez de 4 se producira lo que en musica se llama
como “PERDER EL PULSO”.



~ “Me lo puedes explicar de otra manera.....Please.”

iiiClaro que si !!!, ...., lo primero que tienes que imaginar y pensar que
una composicién musical es como una carrera de fondo, tiene un principio y
en un fin.

Pero no es una carrera normal, es como una carrera de obstaculos y los
obstaculos son las notas musicales y para AVANZAR a la siguiente nota hay
que superar ese obstaculo musical.

& 5 f\\ ///;7/

Pero hay una cosa mas y es que hay un seior o sefiora arbitro
compositora que establece un pulso, es decir, un tiempo estable con el que
debemos de contar para superar esos obstaculos musicales.

! EL PULSO
SON 60 GOLPES
POR MINUTOS!

A LA SIGUEINTE
NOTA, TENGO QUE
FSPERAR 4 PULSOS




CON NUMEROGS

©

~ Lo entiendo para avanzar a la siguiente nota tenemos
que esperar el valor completo (pulsos) de esa figura
musical. ;Pero cuanto vale cada figura musical? y ¢
cémo puedo recordarlo?.

SILABAS

Redonda O 4 Tiempos Redonda O A-GUA-CA-TE |
Blanca J 2 Tiempos Blanca J PUM- BA
Negra J 1 Tiempo Negra J PAN
Corchea J~ 1/2 Tiempo Corchea i ME- SA
Semucorchea } 14 Tiempo Semucorchea } KO-RA-KO-RA
Fusa j 1/8 Tiempo Fusa j 1/8 Tiempo
Senufusa ﬁ 1/16 Tiempo Senufusa ﬁ 1/16 Tiempo
“bequekos

SALTAMONTES

““LAS NOTAS MUSICALES SON SONIDOS Y LAS FIGURAS
MUSICALES MARCAN LA DURACION DE ESE SONIDO”

O

1° SONIDO POR 1 2 3 4
CADA 4 PULSOS

DOOOOOO00000000000000000000

J DOOOOOOO0000

1° SONIDO POR

CADA 2 PULSOS 1 2



J DO ) DO-DO DO-DO DO-DO......

1° SONIDO POR 1 2° SONIDO POR 1 1 1
CADA PULSO CADA PULSO
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LOS COMPASES MUSICALES

7 ¢ Donde metemos los sonidos, las notas y
- las figuras musicales?

Recordemos que las figuras musicales son las siguientes:

J J J J hgyas fkmpeo ¢ # # &
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Estas figuras musicales se meten en unas especie de cajones
o vagones llamados COMPASES MUSICALES.
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RECUERDA BIEN
PEQUENOS
SALTAMONTES

Después de la clave de sol hay unas fracciones numericas
que dice lo que entra en los compases. El numerador(numero
superior) -numero de tiempos que habra en cada compas. El
denominador (numero inferior)-que figura sera nuestra unidad de
medida. Para entenderlo bien nos podemos apoyar con la
siguiente tabla:

4\—cCuvantos ? Coatro

“4/-¢Ludles? Cuarlos
(negras)

q 1 23 4

Indica que figura musical entra en el compas. Cada figura musical tiene
un numero asociado. Mira el siguiente esquema.

€ LaRedonda tiene asociado el n°®1 y vale 4 tempos.

CJ La Blanca tiene asociado el n°2 y vale 2 tempos.

J La Negra tiene asociado el n°4 y vale 1 tempo.

®
®
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TEMA 2 EL RITMO

1. EL PULSO Y EL TEMPO

La musica es como un ser humano, esta viva y tiene corazén. Como ya sabemos
estamos vivos porque nuestro corazén late y tiene un pulso, el cual es constante y regular.

Asi pues, en musica podriamo

Al igual que en el ser humano si no hay un pulso
regular no hay vida, en otras palabras, si no tenemos pulso en musica hay caos, desorden y
en definitiva ruido.

El pulso de una composicion es variable en cuanto velocidad, es decir, un
compositor puede establecer un pulso mas rapido o un pulso mas lento, a la velocidad del
pulso en musica se le denomina Tempo.

Para el estudio y para controlar que tocamos en el tempo se utiliza el metrénomo. El
metronomo es un artilugio que se utiliza para indicar y controlar el tempo de una obra
musical. En musica se utilizan unas indicaciones en italiano para indicar la velocidad del
tempo, las mas comunes son las siguientes:

2. ACENTO Y COMPAS.

Al igual que pasa en la lengua castellana, la musica lleva implicita una serie de acentos
o puntos de apoyo. Asi pues, podria decirse que el acento es respecto a los otros pulsos el
que tiene un poco de mas peso o el que suena un poco mas, en musica se representa con
este simbolo F y en la lengua castellana seria el equivalente a la tilde.

Estas acentuaciones o pulsos permiten que se creen los compases .Recuerda que
en musica lo que utilizamos para organizar los pulsos y para meter las figuras musicales
son una especie de cajones que recibe el nombre de compas. En funcion de los distintos
de esos acentos tenemos compases Binario, Ternario o Cuaternario.

Los compases se representa mediante un quebrado o fraccion, Z en el que el
numerador (numero de arriba ), indica el nUmero de pulsos que entra en el compas y el
numero de abajo (denominador) la figura musical que ocupa esos pulsos. En este caso 2
negras porque dice que entran 2 Pulsos de la figura que equivale al numero 4 que es la
negra.



3. RITMO

El ritmo basicamente es poder interpretar las distintas figuras musicales (negras,
corcheas, blancas) dentro de un pulso estable.

4. VOCABULARY

1. Pulse: Pulso.

2. Speed: Velocidad.

3. Numbers: Numeros.
4. Metronome: Metrénomo.
5. Heart: Corazon.

6. lItalian ; Italiano

7. Symbol: Simbolo

8. Rhythm: Ritmo

9. Beat: Golpe /Golpear
10. Acento: Accent
11.Fast. Rapido
12.Slow: Lento



EL SONIDO
* ¢ Qué es el sonido?

El Sonido es la materia prima de la musica, por eso es tan importante conocerlo a
G fondo. El Sonido es la sensacioén auditiva que percibe nuestro oido cuando un cuerpo
sonoro en movimiento produce una vibracion que se transmite a través del aire hasta
llegar a nuestro oido.

El sonido se produce cuando un cuerpo es excitado, es decir, recibe una fuerza y este emite una

vibracion que se propaga. Un ejemplo de esto lo encontramos en el diapasén que es una aparato que
\ al ser golpeado vibra y emite una onda cuya frecuencia es la nota la, sirve para que
AN todos los cantantes lo tomen como referencia para afinar antes de comenzar a cantar.

El sonido se propaga de un lugar a otro, pero siempre lo hace a través de un medio
2 material, como el aire, el agua, la madera. En el vacio, el sonido no puede
7 propagarse, porque no hay medio material. En el aire el sonido viaja a una
velocidad de 340 metros por segundo.

Ejemplo de propagracion del sonido por agua. “EL SONAR?” ;, Qué es el sonar?

Un sonar o ecosonda es un aparato que
permite al hombre “ver” o averiguar la
posicidn a la que se encuentran objetos
situados bastante profundidad o sumergidos a
cierta distancia de un barco.

(, Como funciona?
1. Se emiten unas ondas sonoras desde
el barco.
2. Las ondas chocan con algo y rebotan
hacia la superficie.
3. El transductor recibe las ondas de

retorno 'y las convierte en sefiales
electicas que forman una imagen en
un monitor

* ; Qué sonidos puede escuchar el ser humano?

Si tocamos una cuerda tensa y la hacemos vibrar se produce un sonido pero para que lo
podamos escuchar se necesita un minimo de vibraciones por segundo. Para que el oido



* Seglin la ALTURA: Podemos escuchar los sonidos que tienen
entre 20 y 20.000 vibraciones por segundo.

* Segln la INTENSIDAD: Podemos escuchar los sonidos

entre 0y 120 Decibelios.
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e (Cuales son las caracteristicas del sonido?

DEPENDE DE
LA
FRECUENCIA
DE LA ONDA

SE MIDE EN
VIBRACIONES
POR
SEGUNDO O
HERTZIOS

AMAS VIBRACIONES
POR SEGUNDO MAS
ACUDO ES EL SONIDO

< LAGRAVE = 220 HZ
LA DIAPASON = 440
HZ

LAAGUDO = 880 HZ

En la escritura musical
se representa con las
notas, el pentagrama,
etc.

DEPENDE DE
LA
PERSISTENCIA
DE LA ONDA

- =
AMAS
< SEGUNDOS
MAS LARGO ES
EL SONIDO.
- >

En la escritura musical
se representa con las
figuras, silencios,
signos de

prolongacién,

comapses, etcf e

A

~ ~

AMAS DECIBELIOS
MAS FUERTE ES EL
SONIDO.

En la escritura musical
se representa con los
signos y términos
relativos a la agégica y

dinémica, también
llamados Ma!

Los sonidos por debajo de 20 hz se
llaman INFRASONIDOS vy los
sonidos por encima de 20.000 hz
se llaman ULTRASONIDOS.

DEPENDE DE LOS

ARMONICOS QUE
DAN FORMAA LA
ONDA

CADAVOZ HUMANAY
CADA INSTRUMENTO
MUSICAL TIENE UN
TIMBRE
CARACTERISTICO.

En la escritura musical
las voces o
instrumentos se
indican con un término
a la izquierda del

M* Jesus Camino Renteria
hitp://sintiza.com/manajesusmusic



En mdsica estas caracteristicas se representan por medio de los signos del lenguaje musical.

EESNCESIMUSICAICSISORMSONIA0S y representan la [ITURA] BESHiSHESSORGHREGIONEs de! sonido y
representan la DIURISGION . EGSialcesSoRNnensigages dc! sonido y representan la INIENSIDAD
¥ los diferentes instrumentos y voces humanas representan el TIMBRE.

Cualidades del Sonido

Notas Musicales

ALTURA Agudo / Grave ﬁ%—'ﬂ—i—i—j—a’ﬂs—%
g = 2 ° —t
. Figuras Musicales
DURACION Largo / Corto
o d d DI
INTENSIDAD Fuerte / Débil Matices de Intensidad:

forte (f), mezzoforte (mf), piano (p),...

Tipos de Voces,

TIMBRE Voces e Instrumentos Familias Instrumentos,
materiales,...

* ; Cual es la diferencia entre sonido y ruido?
. El Ruido también procede de la vibracion sonora de un
El RUIdO cuerpo en movimiento. Sin embargo, no estd formado por
vibraciones regulares sino por vibraciones irregulares. Por eso,
muchas veces el ruido resulta desagradable y molesto. Cuando
escuchamos un sonido podemos determinar su entonacion y

amphtude do ruido
% c ® o

escribirlo en el pentagrama, sin embargo, el ruido no tiene
entonaciéon y no podemos definirlo con notas musicales.

















